
PANORAMIQUE
Comment opérer la répartition spatiale des instruments dans une composition ?

Une bonne gestion de la panoramique permet que chaque instrument ait une place dans la dimension spatiale. Si on répartit  tous les  
instruments en full stéréo. ils vont se masquer mutuellement. Le mix va perdre en clarté et en profondeur également. 

Prérequis

Le  phénomène  de  masquage :  plusieurs  fréquences  qui  occupent  le  même  spectre  sonore  peuvent  se  neutraliser  car  elles 
combattent pour le même espace sonore. Dans ce cas, le timbre des instruments s'altère (le son s'assombrit et perd en consistance).  
On peut faire l'expérience d'écouter un instrument placé au centre, puis un second qui occupe le même spectre sonore au centre  
également. Les deux instruments peuvent se masquer mutuellement s'ils jouent en même temps. Pour donner davantage de clarté au 
mix plusieurs solutions sont envisageables :

– Soit les instruments qui occupent le même spectre sonore ne jouent pas en simultané.

– Soit on équalise en miroir pour faire cohabiter les deux instruments dans le même spectre (très fréquent dans la relation  
basse / grosse caisse batterie).

– Soit on joue sur la panoramique des instruments.

Comment marque-t-on le pan ? 

– Par une différence de volume entre la droite et la gauche (le plus fréquent).

– Par une différence de hauteur entre la droite et la gauche (le plus aigu est perçu plus proche).

– Par un décalage de quelques ms (moins de 35ms) entre la droite et la gauche. C'est l'effet le plus naturel et le moins exploité 
par les mix amateurs.

La gestion de la panoramique en pratique

Ce que l'on place au centre : Les basses sont fixées au centre du panoramique car elles demandent le maximum d'énergie des HP.  
Les deux membranes des HP sont donc nécessaires. Donc la basse se place au centre. Idem pour la grosse caisse et la caisse claire 
de la batterie. Les toms doivent être pannés différemment pour chaque tom (ex : tom 1 à 14:00, tom 2 à 13:00 et tom 3 à 10:00). L'idéal 
étant de gérer le panoramique de la batterie comme si un spectateur était présent juste devant la batterie.

La  voix ou la  mélodie principale est également au centre. Elle cohabite facilement avec le reste puisqu'elle occupe la partie plus 
haute du spectre. Certains atténuent les fréquences du centre de quelques Db vers 300hz car souvent cette partie est surchargée. En  
effet, on y trouve les harmoniques d'une partie de la basse et de la grosse caisse que l'on peut diminuer pour donner un spectre plus  
large à la voix.

Les  overheads sont pannés au centre avec souvent un wide (ouverture) à 70 %. La  reverb de la caisse claire, 40 % wide. La 
reverb globale qui lie tout le mix est pannée au centre avec un wide de 100% (pour lier toute la largeur de la panoramique). Idem 
pour les nappes sonores qui ont une fonction liante.

Ce que l'on place dans les extrêmes : Les autres instruments peuvent être pannés aux extrêmes si chaque extrême est équilibré 
au niveau du spectre (grave-médium-aigüs). Toutefois, les graves fonctionnent mal dans les extrêmes car ils déséquilibrent le mix.

Gauche Centre Droit

Aigus Autres instruments
Voix principale. Caisse claire.

Autres instruments

Médiums Autres instruments Autres instruments

Graves Autres instruments Grosse caisse. Basse Autres instruments

Donc il  faut veiller à l'équilibre du spectre gauche-droit. Si un instrument avec un registre haut est présent à gauche, un autre  
instrument à droite, de registre identique doit équilibrer le mix.

Les  guitares  rythmiques sont  en général  pannées dans les  extrêmes avec  l'effet  de Haas Trick.  L'effet  de Haas trick  consiste 
simplement à partir d'une voie mono d'en faire 2 pistes. La 1ère comprend le signal original. La 2nde est décalée de quelques ms (entre  
1 et 35 ms). On maintient l'équilibre droite/gauche des pans en compensant grâce au volume. On peut aussi compenser en appliquant 
sur la piste delayée des effets. 

Groupes d'instruments : on panne les groupes d'instruments ayant la même fonction le plus souvent au même endroit.

Effets VST : à noter que certains effets VST (ex : izotope ozone) permettent de traiter différemment le milieu et les extrêmes, ce qui 
permet de les équaliser différemment. On peut ainsi libérer des médiums et des basses pour le centre. Toutefois, il est préférable 
d'intervenir en amont du mix au niveau de l'arrangement pour opérer une bonne répartition des panoramiques.

Astuces et effets sonores.

– En pannant les instruments aux mêmes endroits, on aboutit à un effet de merge, de fusion (Joe Chicarelli). A l'inverse, en les 
pannant à des endroits différents, on aboutit à un effet de clarté, on met en évidence leurs individualités.

– Ce qui est panné dans les extrêmes est plus clair, plus défini, plus proche (Roey Izhaki). On panne dans les extrêmes les  
instruments  les  plus  aigus  et  surtout  les  percussions  mélodiques  aiguës  (cloches).  Les  graves  sont  pannés  au  centre 
(PERJOLO). Pour atténuer l'effet de masquage, parfois on panne légèrement de manière excentré les instruments placés au  
centre.


